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EXTREM_37

EXNREME REACHES MINE N°=27

une planete gue vous allez aimer detester

ExtReM_37 est un jeu de rdles actuellement en

dévelopement sous la houlette de I’association

ForgeSonges, sur une idée originale de Frédéric
Tchernopuss Hubleur

B . : "{‘ Une colonie sur une planéte inhabitable, sauf
‘ " son sous-sol.
ol f . De grandes grottes reliées par des conduits

permettant les transports.

Enfermés avec le bruit permanent du recy-
clage de I’air.

Des classes sociales trés partagées avec des
pauvres dans des quartiers sombres et mal-
odorants.

Des riches bien frimeurs dans de superbes
quartiers aux architectures impressionantes.
Une biotechnologie et une nanotechnologie
aux effets dépassant I'imagination.

De I’action et de la violence au coin de la rue.
Des conflits d’intéréts nombreux sur cette
planéte libre ou tous les groupes de pression
ont une place.

Des relents d’un passé mystique et d’une an-
cienne civilisation mystérieuse.

Des groupes agissant dans I’'ombre.



UN MONDE AGREABSLE...

Depuis la fin de la guerre contre 'Empire Kenth'uin, la Com-
munauté des Mondes Unis a régressé et son influence sur
les planétes lointaines a fortement diminué. ExtReM_37
est une de celles-la, une ancienne colonie miniére quasi
abandonnée a elle-méme qui a su tirer son épingle du jeu.
Planéte inhospitaliére au possible dont la seule richesse est
le minerai de ses entrailles, elle a été exploitée en ce sens.
Située aux confins du no man’s land entre la Communauté
et 'Empire, elle est devenue une plaque tournante des ren-
contres plus ou moins pacifistes des différentes races des
mondes connus (ou pas).

Sur Extrem, la vie se déroule sous terre, la ville étant batie
dans d'immenses grottes naturelles ou excavées avec le
temps. On y trouve tout ce qui fait le charme des autres
planétes, mais en concentré. Et le mélange peut s’avérer
extrémement détonnant.

UNE TECHNOLOGIE DE ~POINTE...

Extrem voit passer la fine fleur de la technologie interplané-
taire. La cybernétique se fait vieille et dépassée de plus en
plus par une biotechnologie de pointe pour le remplace-
ment de parties du corps. La nanotechnologie et la géné-
tique permettent d’améliorer le quotidien mais aussi de
décupler les capacités des gens. La course a 'armement
reste ici aussi une constante. Des sociétés vous proposent
de choisir votre enfant sur catalogue, de modifier vos réves
ou méme de créer des souvenirs personnalisés, quand ce
n'est pas de revivre ceux d’autres personnes. Les véhi-
cules vous conduisent automatiquement au bon endroit en
évitant les embouteillages. Que réclamer de mieux?

CONFLITS D'INTERETS...

Centre de relations interplanétaires, planéete franche sous
I'autorité de personne, Extrem est devenue un lieu ou les
intéréts de toute la galaxie sont représentés. La Commu-
nauté des Mondes Unis, 'Empire Kenth'uin, mais aussi

le Conglomérat des Mondes Libres, les Eyduna, les Dsens-
ers, les Hess, les Kostians, les lllions, pour ne parler que
des plus connus et des mieux représentés, nombreux sont
les peuples a se rencontrer sous la surface de la planéte.
Ajoutons les différentes factions politiques, idéologiques,
religieuses, corporatistes, syndicalistes, et nous obtenons
un cocktail explosif qui tient miraculeusement en place.
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